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프로젝트개요

LMS이란

강사와 학생, 이를 운용하는 운영자 또는 관리

자 등 교육전반에 걸친 에코시스템이 원할하

게 움직일 수 있도록 돕는 시스템과 학생의

수업성과를 높일 수 있는 다양한 도구들을 총

괄하는 서비스의 개념이 학습관리 시스템

(Learning Management Systems) 이다.

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

point.1

학생

point.2

강사

point.3

운영자

학생, 강사, 운영자 간의 에코시스템과 편의 기능들을 총괄하는 LMS



프로젝트참여인원

박용호

담당업무 : 개발, 디자인
담당파트 : 강사

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

박준호

담당업무 : 개발, 디자인
담당파트 : 학생

김혜린

담당업무 : 개발, 디자인
담당파트 : 강사

최현준

담당업무 : 개발, 디자인
담당파트 : 운영자

김철규

담당업무 : 개발, 디자인
담당파트 : 학생

이병윤

담당업무 : 개발, 디자인
담당파트 : 로그인



프로젝트일정
프로젝트 기간 : 2020-11-30 ~ 2020-01-22

제안

분석/설계

개발

디자인

테스트

1주차 2주차 3주차 4주차 5주차 6주차 7주차

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트구성

제안 구분명

- 사용 툴
: springToolSuite4

- 언어
: JAVA, SQL, HTML, CSS, JavaScript, JSP, XML,PHP

- 기술
: jQuery, JSON, Ajax, JSTL

- 프레임워크
: Spring, MyBatis, Lombok

- 시스템
: SVN

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트제안

제안 내용

- 관리자

- 운영자

- 강사

- 학생

이미지

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

point.1

관리자

point.2

운영자

point.3

강사

point.4

학생



프로젝트내용

분석/설계 : 화면기획서

- 사용 툴 : ovenapp.io

- 카카오 오븐API를 이용하
여 기획했던 LMS 화면을
팀원간에 파트별로 나누
어 구성함.

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트내용

- 화면기획서 기반으로
나온 페이지별 역할 정의

- 각화면에 필요한 버튼
필드나 입력 필드 등 기능
정의

분석/설계 : 기능정의서

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트내용

- 기능정의서를 기반으로
나온 명사들의 메타 명을
정의

- 회의를 통하여 팀원간
중복된 메타명 조율

분석/설계 : 메타데이터 정의

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트내용

- LMS를 이해하고 그에
따라 ERD 작성

• Entity 간의 연관성을
구성하고 그에 따라 1:1, 
1:n 관계도 설계

분석/설계 : 개념적 설계 (ERD)

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트내용

- 테이블정의서, 
메타데이터, ERD를
바탕으로 논리/물리적
설계

- 관계에 맞게 테이블 설계

분석/설계 : 논리/물리적 설계

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트내용

- 프로젝트 LMS의 로고
통일

- 폰트, 테이블 스타일 통일

- 메뉴바, 카드 스타일 통일

디자인

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



프로젝트내용

- 회원가입 시 승인 대기를
거친 후 정식 회원이 됨

- 강사가 강의계획서 재출
후 그것이 승인이 나면
강좌가 개설이 됨

- 강좌가 개설이 되면
학생이 수강을 할 수 있고
시험, 출석 등을 할 수
있음

- 운영자는 공지사항과
FAQ 등을 추가 할 수
있음

개발 : LMS 프로세스

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감



구현화면 -관리자

이미지

CHECK
Index 페이지로 회원 승인이나 휴먼 상태
리스트를 조정 할 수 있다.

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK



구현화면 -운영자

이미지

CHECK LMS 공지사항을 관리, 작성하는 페이지

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 강사, 학생의 계정의 승인을 관리하는 페이
지



구현화면 -운영자

이미지

CHECK 강좌 목록을 관리하는 페이지

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 강좌의 과목을 관리하는 페이지



구현화면 -운영자

CHECK 강좌의 교재를 관리하는 페이지

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 전체 질문인 FAQ를 관리하는 페이지



구현화면 -운영자

CHECK 전체 질문인 FAQ를 관리하는 페이지

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 운영자의 학생 정보 등을 차트로 표현하는
페이지



구현화면 -강사

CHECK 강사의 강의 목록을 보여주는 페이지

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 강의 목록 들어갈시 강의 상세페이지



구현화면 -강사

CHECK 강의계획서

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 강사가 학생의 출석관리를 할 수 있다.



구현화면 -강사

CHECK 해당 강의 수강중인 학생목록 메시지 현황

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 학생과 강사간의 실시간으로 메시지를
전송하여 대화할 수 있다.



구현화면 -강사

CHECK 학생이 시험 제출여부 확인

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 학생이 제출한 시험을 조회하면 학생이
제출한 시험상태를 알 수 있다.



구현화면 -강사

CHECK 과제를 제출하면 학생이 제출한 과제를
볼 수 있다.

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 학생이 제출한 과제에 대한 점수와 피드백을
줄 수 있다.



구현화면 -학생

CHECK 학생이 수강목록에서 수강을 할 수 있음

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 자신이 수강한 강의 목록을 확인 할 수 있
음



구현화면 -학생

CHECK 수강한 강의에 대한 질문을 할 수 있음

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 수강한 강의의 과제 제출 페이지



구현화면 -학생

CHECK 수강 중인 강의에서 참고 자료를 주었을 때
확인 가능

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 학생의 정보들을 차트로 표현



구현화면 -공통

CHECK 마이페이지를 확인 가능

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

CHECK 회원가입 가능



프로젝트를마치며…
박용호 - 강사

프로젝트를 진행하면서 막히는 부분이 있었지만
팀원들과 의사소통을 하여 문제를 해결해서 몰
랐던 부분을 배우게 되고 다른 팀 프로젝트를 하
게 되어도 원할하게 진행하는 능력을 키우는 경
험이 되었습니다

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

김혜린 - 강사

처음에는 긴장을 많이 했지만 팀원들과의 소통
을 통해 혼자서 해결하지 못했던 문제를 해결하
면서 다양한 문제 해결 방법을 배울 수 있었고,
개인으로 했었다면 경험하지 못했을 아주 좋은
경험이었습니다.

김철규 - 학생

팀 프로젝트를 진행하면서 협업에 대해 많은 것
들을 배웠고, 기능을 개발하는 실력과 자신감을
얻었던 좋은 경험이었습니다.

박준호 – 학생

같이 의견을 조율하고 협업하여 프로젝트를 진행
해 나아가며 서로 배울 점도 많았던 프로젝트 였
던 것 같습니다. 다들 너무 잘해주셔서 어렵지 않
게 마루리 할 수 있어 정말 좋았습니다..



최현준 - 운영자

프로젝트를 진행하면서, 팀원간의 의사소통과
협업의 중요성을 다시 한 번 느껐고 설계단계부
터 구현단계까지 만들어보며 내가 부족한 부분
의 학습과 프로젝트 진행중 발생하는 문제를 해
결하는 능력을 키우는 경험이 되었습니다.

개요 참여인원 일정 구성 제안/내용 구현화면 소감

이병윤 - 로그인

팀 프로젝트에서는 내가 안해 본 것들을 도전하
게 되고 그것을 시도하면서 내 실력이 늘어나는
것을 실시간으로 관찰하는 값진 경험이었습니다.



감사합니다.


